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 Илимий-техникалык жана экономикалык маселелердеги көпчүлүк чоӊ маанилердин 

жыйындысын иштеп чыгууда «массив» түшүнүгүнө такалабыз. Массив – бул маанилердин 

топтому (массивдин элементтери) сакталган, берилгендердин структурасы болуп саналат, 

Массив - бул бир ат менен белгиленген, бир типтеги номерленген удаалаштыктардын 

чоӊдугу же көптүгү, ал эми анын элементтери массивдин аты жана индекси менен 

белгиленип, ар бир элементи удаалаш эстин ячейкаларында жайланышып, компьютерде 

белгилүү эстин көлөмүн ээлейт . 
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 Бардык эле программалоо тилдеринде массивдер менен иштөөгө кабылабыз. Ар бир 

программалоо тилинде массивдер менен иштөөнүн өзүнчө операторлору бар жана ар 

кандай программалоо тилинде массивдер өзүнчө аныкталат. 

Программалоо тилдеринде массив – таблица, катар, матрица, вектор катары караларын 

жана массивдин элементтери дайыма чектелүү экендигин билебиз. 

Бир нече программалоо тилдериндеги массивдерге токтолуп кетели. Ал үчүн бир маселени 

бир нече программалоо тилдеринде карап чыгалы. 

Маселе I. 1ден 100 чейинки сандардан кокусунан тандалган 10 сандын ичинен эӊ кичине 

эки санды жана алардын катар номерин аныктагыла: 

1) Basic программалоо тилинде 

 

N = 10 

dim arr(N) 

for i=0 to N-1 

    arr[i] = int(rand*100) 

    print arr[i] + " "; 

next i 

print 
if arr[0] < arr[1] then 

    m1 = 0 

    m2 = 1 

else 
    m1 = 1 

    m2 = 0 

endif 

for i=2 to N-1 

    if arr[i] < arr[m1] then 

        b = m1 

        m1 = i 

        if arr[b] < arr[m2] then 

            m2 = b 

        endif 

    else 

        if arr[i] < arr[m2] then 

             m2 = i 

        endif 

    endif 

next i 

print (m1+1) + ": " + arr[m1] 

print (m2+1) + ": " + arr[m2] 

 

 

 

 

Жыйынтыгы:  

55 64 55 87 62 59 25 50 36 20 

№ 10: 20 

№  7: 25 

2) Pascal программалоо тилинде 

 

const 

    N = 10; 

var 

    a: array[1..N] of integer; 

    i, min1, min2, buff: byte; 

begin 

 randomize; 

    for i:=1 to N do begin 

        a[i] := random(100); 

        write(a[i]:4); 

    end; 

    writeln; 

    if a[1] < a[2] then begin 

        min1 := 1; 

        min2 := 2; 

    end 

    else begin 

        min1 := 2; 

        min2 := 1; 

    end;   

    for i:=3 to N do 

        if a[i]<a[min1] then begin 

            buff := min1; 

            min1 := i; 

            if a[buff]<a[min2] then 

                min2 := buff; 

        end 

        else 

            if a[i] < a[min2] then 

                min2 := i;              

    writeln('№', min1:2,': ', a[min1]:2); 

    writeln('№', min2:2,': ', a[min2]:2); 

end. 

Жыйынтыгы: 

32 17 48 32 35 19 19 49 10 39 

№  9: 10 

№  2: 17  

3) Cи программалоо тилинде 4) Python программалоо тилинде 
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#include <stdio.h> 

#define N 10 

main() { 

    int a[N]; 

    int i, min1, min2, buff; 

    srand(time(NULL)); 

    for (i=0; i<N; i++) { 

        a[i] = rand() % 100; 

        printf("%3d", a[i]); 

    } 

    printf("\n"); 

   

    if (a[0] < a[1]) { 

        min1 = 0; 

        min2 = 1; 

    } else { 

        min1 = 1; 

        min2 = 0; 

    } 

    

    for (i=2; i<N; i++) { 

        if (a[i] < a[min1]) { 

            buff = min1; 

            min1 = i; 

            if (a[buff] < a[min2]) min2 = buff; 

        } else { 

            if (a[i] < a[min2]) min2 = i; 

        } 

      } 

    printf("№%2d:%3d\n",min1+1,a[min1]); 

    printf("№%2d:%3d\n",min2+1,a[min2]); 

} 

Жыйынтыгы:  

72 16 82 26 22 29 53 81 93 59 

№  5: 22 

№  2: 16  

 

from random import random 

N = 10 

a = [] 

for i in range(N): 

    a.append(int(random()*100)) 

    print("%3d" % a[i], end='') 

print() 

  

if a[0] > a[1]: 

    min1 = 0 

    min2 = 1 

else: 

    min1 = 1 

    min2 = 0    

for i in range(2,N): 

    if a[i] < a[min1]: 

        b = min1 

        min1 = i 

        if a[b] < a[min2]: 

            min2 = b 

    elif a[i] < a[min2]: 

        min2 = i    

print("№%3d:%3d" % (min1+1, a[min1])) 

print("№%3d:%3d" % (min2+1, a[min2]) 

 

Жыйынтыгы:  

34 45 26 44  4 33  9 41 22 29 

№  5:  4 

№  7:  9  

Таблица 1. 

Таблица 1.де  маселени 4 программалоо тилдеринде чыгарылышын көрсөттүк. 

 

 Эми ар бир программалоо тилинде массивдердин берилиш жолдорун карап чыгалы. 

1) Basic(Бэйсик) программалоо тилинде бир өлчөмдүү жана эки өлчөмдүү массивдер 

тиешелүү түрдө DIM A(N), DIM A (N, M) берилерин билебиз, мында A массивдердин аты, 

ал эми N, M массивдин номери же индекси. Биздин таблицада массив dim arr (N) түрүндө 

аныкталган. 

2) Pascal программалоо тилинде массивдер жалпы түрдө:  

array [тип индекса1, …, тип индексаN] of  базалык тип  түрүндө берилет. Мисалы 

var 

a: array [1...N] of integer; 
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b: array[‘a’..’z’] of char; 

c: array [k1...k5] of string; 

d: array [1...4] of real; 

Биздин учурда  

var   a: array [1...N] of integer; деп берилген. 

 

3) Си программалоо тилинде бир өлчөмдүү массив жалпы төмөндөгүдөй берилет: 

 

тип өзгөрмөнүн_аты[размер]; 

Мисалы, биздин таблицада  int a[N], тиби – int, өзгөрмөнүн_аты – а, размери N.  

Си программалоо тилинде типтер: 

 

char signed int unsigned long int 

unsigned char short int signed long int. 

signed char unsigned short int float 

int signed short int double 

unsigned int long int long double 

4) Эми Python программалоо тилинде массивдерди берүү өтө жеӊил, жогорудагы 

таблицада көрүнүп тургандай массив a = [] түрүндө берилген. Башка программалоо 

тилдерине окшоп, массивдин тибин, анын размерин алдын ала берүүнүн кажети жок. 

Программа түзүүдө бул эӊ чоӊ ролду ойнойт, б.а тибин же размерин туура эмес көрсөтүп 

койсон, программа ката берип тура берет, аны тез эле оӊдоого мүмкүн да эмес. Ар бир 

типти так берүү зарыл. 

Таблица1.де  мисалдарда бир өлчөмдүү массивдерди карадык. Эми эки өлчөмдүү массивге 

маселе карайлы.  

Маселе II. 1 ден 20 га чейинки сандардан кокусунан тандалган 10х10 матрицадагы, жок 

дегенде бир 17 саны бар жолчолорду аныктагыла. 

1) Basic программалоо тилинде 

M = 10 

N = 10 

dim a(N,M) 

dim row(N) 

k = 0 

for i=0 to N-1 

        qty = 0 

        for j=0 to M-1 

                a[i,j] = int(rand*20) 

                print a[i,j] + " "; 

                if a[i,j]=17 then qty=qty+1 

        next j 

        if qty >= 1 then 

                row[k] = i+1 

                k = k+1 

        endif 

        print 

next i 

print " Жок дегенде бир 17 саны бар 

2) Pascal программалоо тилинде 

const 

    M = 10; N = 10; 

var 
    a: array[1..N,1..M] of integer; 

    row: array[1..N] of byte; 

    i,j,k,qty: byte; 

begin 

    randomize; 

    k := 0; 

    for i:=1 to N do begin 

        qty := 0; 

        for j:=1 to M do begin 

            a[i,j] := random(20); 

            write(a[i,j]:4); 

            if a[i,j] = 17 then qty := qty + 1; 

        end; 

        if qty >= 1 then begin 

            k := k + 1; 

            row[k] := i; 
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жолчолор: "; 

if k<>0 then 

        for i=0 to k-1 

                print row[i] + "  "; 

        next i 

endif 

 

Жыйынтыгы: 

4  6  5 12  2  6 18 19 19  0 

 16 11  7  7  5  5  9 16 19 18 

  4 16  9 18 11  7  5  1 12  0 

 12 14 11 11 19 18  3 12  8  0 

  9  5 12 12 12  7 15 17 18 16 

 16  8 17 11 11  8 12  6 12  8 

  9 13  0  7  7  4 11  5 16 10 

 17 19  7  0  1  4  3 11  5 14 

 19 16  2 19 10  2  0  9  2 18 

 14 11 14 15 13 19 13  6  9 11 

 

Жок дегенде бир 17 саны бар жолчолор: 

[5, 6, 8] 

        end; 

        writeln; 

    end; 

     write (Жок дегенде бир 17 саны бар 

жолчолор: '); 

    for i:=1 to k do 

        write(row[i],' '); 

    writeln; 

end. 

Жыйынтыгы: 

14  0  0 16 18 12 12  8  1  1 

  3  9 16  2  2 16  8 19  2  6 

 13  6  6  5  3  9  5  1  8 11 

 12  6 19  6  2  1  8  1  4 18 

 17  1 19  3 10  8  7 13 13 14 

  0  3  8  4 13 16 19 11  3  7 

  4 11  5 19  3  4 18  2 15  5 

 10  3  7 13  9  3 15  3 10 18 

 10  1 19  2 17 15  8  4 12  9 

 16  8  7 13 15  8  9 16 18 18 

Жок дегенде бир 17 саны бар жолчолор: [5, 

9] 

3) Cи программалоо тилинде 

#include <stdio.h> 

#define M 10 

#define N 10 

main() { 

    int a[N][M], row[N], i, j, k, qty; 

    srand(time(NULL)); 

    k = 0; 

    for (i=0; i<N; i++) { 

        qty = 0; 

        for (j=0; j<M; j++) { 

            a[i][j] = rand()%15; 

            printf("%4d", a[i][j]); 

            if (a[i][j] == 17) qty += 1; 

        } 

        if (qty >= 1) { 

            row[k] = i+1; 

            k += 1; 

        } 

        printf("\n"); 

    } 

     printf ("Жок дегенде бир 17 саны бар 

жолчолор: "); 

    for (i=0; i<k; i++) { 

        printf("%d ", row[i]); 

    } 

    printf("\n"); 

4) Python программалоо тилинде 

from random import random 

N = 10 

M = 10 

a = [] 

row = [] 

for i in range(N): 

    z = [] 

    qty = 0 

    for j in range(M): 

        n = int(random() * 20) 

        z.append(n) 

        print("%3d" % n, end='') 

        if n == 17: qty += 1 

    print() 

    if qty >= 1: row.append(i+1) 

    a.append(z) 

print("Жок дегенде бир 17 саны бар 

жолчолор:", row) 

 

Жыйынтыгы: 

0  1 13 13  1 13 17 12  3  3 

 17  2 19 16  6 11  1  3  3 14 

 18 10  2 19  3 10  3  8 12  1 

 13 15 10 13 19 14  1  2 11  3 

  0  8 16 16  1  8  5 12  5 10 

  8  0 13 15  8  5  9  3 17 18 



Физика – математикалык жана техникалык  илимдер 
 

68 
 

} 

Жыйынтыгы: 

2 16 10  6  2  2  2 18  1 16 

  2 12  7  5 19 13 10  5  5  2 

  2  7 11 15  2  0 15  5 12  8 

  9 17 11  8  9 15  9  0 19 18 

 17  0 19  1  6  6  2  2 13 17 

 16  4 19  3 13  1  9  2  6  1 

 12  7  9 13  2 10  3 13 15  8 

 14 10 10 16  5  2 17  6 13  2 

 10  2  3 17  5  2  7  6  0  7 

 16 13 12 15 19  9 18  8  9 17 

Жок дегенде бир 17 саны бар 

жолчолор: [4, 5, 8, 9, 10] 

  3 15 18 13  0 15 15 10 18 11 

 13 14  7 17  8 14 15 19 13 15 

 16  3 11 16  3  0  7 11  6 16 

  5  3  3 19  9 16  2  5 17  7 

Жок дегенде бир 17 саны бар 

жолчолор: [1, 2, 6, 8, 10] 

Таблица 2. 

2-чи маселенин чыгарылышын чагылдырган таблица 2де деле көрүнүп тургандай, Python 

программалоо тилинде эки өлчөмдүү массивдер менен программа түзүү да анча ыӊгайлуу. 

Ошондуктан, азыркы учурда мектептеги информатика сабагынын окуу программасында 

Python программалоо тили киргизилген.  

Корутунду. Биз, бул макалада эки конкреттүү мисалдардын негизинде Python 

программалоо тилинде массивдер менен иштөөнүн ыӊгайлуу экендигин көрсөттүк. 
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